SANKE SLAGSKIBE

[ Forbi

Ramt

O]lOJTO1O1O]lO]O0O]0O0]0|O0
O]lOJTO1O1O]lO]O0O]0O0]0|O0
O]lOJTO1O1O]lO]O0O]0O0]0|O0
O]lOJTO1OlO]lO]O]0O0]0|O0
O]lOJTO1OlO]lO]O0O]0O0]0|O0
O]lOJTO1OlO]lO]O0O]0O0]0|O0
O]lOJTO1OlO]lO]O0O]0O0]0|O0
O]lOJTO1OlO]lO]O0O]0O0]0|O0
O]lOJTO1OlO]lO]O0O]0O0]0|O0
O]lOJTO1OlO]lO]O0O]0O0]0|O0

MODSTANDER &

DINE

Tegn dine 5 skibe in i
diagrammet til venstre.

Hangarskib 5 felter

Destroyer 4 felter

Ubad 3 felter

Slagskib 3 felter

Patruljebad 2 felter

Skibene skal placeres
vandret eller lodret.

Som vist i eksemplet
her under.

i

Marker et skud der ikke har ramt ved at farve cirklen i midten, ved skyd der rammer saet et kryds.
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